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  ERSATZ DER BATTERIE (Abb. 4-5-6)

Die digitale Tastatur TCODE-W funktioniert bei An-
wendung von zwei 3V Lithium-Batterien der Serie CR 
2032.
Die Dauer dieser hängt von der täglichen Anwendung 
ab, im Rahmen einer Wohnumgebung über zwei Jahre, 
während diese in einer Wohnanlage von der Anzahl 
der Anwender abhängt. 
Zum Austausch muss die Tastatur nach Abb. 4-5 geöff-
net werden.



sein (siehe Vorgehensweisen laut Gebrauchsan-
leitung der verwendeten Steuerung). 
Dann und wie folgt vorgehen: 
- Den Code eingeben, danach die Taste A  oder B .
-  Zur Bestätigung der erfolgten Übertragung erlischt 
die rote Led in der Steuerung oder im Empfänger.

Für jeden eingegebenen Code können wir die 
Steuerung der beiden Automatisierungen mithilfe 
der Wahl A  und B  verbinden.

 3. LÖSCHEN NUR EINES EINGEGEBENEN CODES

Für die Löschung eines Codes das folgende Ver-
fahren befolgen:
1_ Die Taste A  4 Sek. drücken, bis ein “Beep” ge-

hört wird und die grüne Led zu blinken beginnt;
2_ Während die grüne Led blinkt, den Code einge-

ben, den Sie löschen möchten  (2 ÷ 8 Ziffern);
3_ Die Taste B  4 Sek. drücken, bis ein “Beep” gehört 

wird und die rote und grüne Led gemeinsam zu 
blinken beginnen, dann kurz die Taste B . drück-
en. Zur erfolgten Löschung des Codes werden die 
roten und grünen Leds nicht mehr blinken.

  4. LÖSCHEN ALLER CODES

Wenn es notwendig ist, die Tastatur in die Werksstel-
lung ohne einen eingefügten Code zu bringen, wie 

folgt vorgehen:
1_ Die Taste A  4 Sek. drücken, bis ein “Beep” gehört 

wird und die grüne Led zu blinken beginnt;
2_ Während die grüne Led blinkt, den Master-Code 

einfügen (werkseitig 0000, oder der von Ihnen 
erstellte). 

3_ Die Taste B  4 Sek. drücken, bis ein “Beep” gehört 
wird und die rote und grüne Led gemeinsam zu 
blinken beginnen, dann kurz die Taste B . drück-
en. Zur erfolgten Löschung des Codes werden 
die roten und grünen Leds nicht mehr blinken.

  5. ÄNDERUNG DES MASTER-CODES (MASTERCODE)

Zur Änderung des Master-Codes hält man sich an 
die folgenden Vorgehensweisen:
1_ Die Taste A  4 Sek. drücken, bis ein “Beep” gehört 

wird und die grüne Led zu blinken beginnt;
2_ Während die grüne Led blinkt, den Master-Code 

einfügen (werkseitig 0000, oder der von Ihnen 
erstellte).

3_ Erneut die Taste A  4 Sek. drücken, bis ein “Beep” 
gehört wird und die grüne Led zu blinken beginnt;

4_ Während die grüne Led schnell blinkt, den neuen 
Master-Code eingeben;

5_ Dann kurz die Taste B , drücken, es kann ein “Beep” 
gehört werden, wobei die grüne Led eine Sekunde 
eingeschaltet bleibt und die erfolgte Eingabe des 
neuen Codes bestätigt.

  DIGITALE TASTATUR TCODE-W

Digitale Tastatur per Funk mit programmierbaren 
Codes ROLLING CODE, mit allen TAU-Steuerungen 
mit integriertem Empfänger oder mit Empfängern 
der Serie RXDC / RXSM. Schutzart: IP 54
Es ist möglich, bis zu max. 4 Codes zu verwalten (2 ÷ 8 
Ziffern), mit jeweils 2 auswählbaren Kanälen A oder B.
Jede Tastatur wird mit einem Werksmastercode = 
0000 geliefert (eventuell individuell gestaltbar), um 
die Codes zu löschen.

Die Tastatur muss in der Nähe der Steuerung der 
Automatisierung installiert werden, um dem Funksig-
nal zu ermöglichen, den Empfänger zu erreichen. Wir 
empfehlen somit, die Betätigungsdistanz zu prüfen, 
bevor die Tastatur an die Mauer/Säule befestigt wird. 
(Abb. 2)
Falls es notwendig sein sollte, die Automatisier-
ung auf lange Entfernungen zu steuern, kann 
die Version der digitalen Tastatur über Kabel mit 
Übersendung des BUS-Signals genützt werden. 

  1. INSTALLATION TASTATUR (Abb. 2)

• Die Frontplatte der Tastatur von der Einsatzbasis tren-
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nen;
• Die Einsetzbasis korrekt an die Wand oder Säule 
befestigen (Spreizdübel Ø 6 mm verwenden, wenn 
die Tastatur an die Wand befestigt wird, oder selbst-
schneidende Schrauben Ø 4 mm  für Holzhalterungen 
oder ähnliche.

• Wenn die Einsetzbasis an die Wand oder Säule befes-
tigt wurde, die Tastaturfrontplatte montieren (Abb. 3).

  2. EINFÜGEN CODES (2 ÷ 8 Ziffern)

Um einen neuen individuell gestalteten Code 
einzufügen, wird die folgende Vorgehensweise be-
folgt: 
1_ Die Taste A  4 Sek. drücken, bis ein “Beep” gehört 
wird und die grüne Led zu blinken beginnt;

2_ Während die grüne Led blinkt, den neuen Code 
nach Wunsch eingeben (2 ÷ 8 Ziffern);

3_ Dann kurz die Taste B , drücken, es kann ein 
“Beep” gehört werden, wobei die grüne Led eine 
Sekunde eingeschaltet bleibt und die erfolgte Eing-
abe des neuen Codes bestätigt.

Um die Öffnungs-/Schließsteuerung des Tors mit der 
Tastatur zu ermöglichen, ist es notwendig, im Emp-
fänger der Steuerung den übertragenen Code zu 
speichern.
Vor der Übertragung des Codes sicherstellen, in die 
Programmierung des Empfängers eingetreten zu 
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Kurzanleitung   T-CODE

1. Öffnungscode einlernen:

Taste         4 Sekunden gedrückt halten - „beep“ und LED blinkt grün.

Code (2-8 Ziffern) eingeben und mit         bestätigen - „beep“ und LED 
leuchtet grün.

Code 1 notieren: 

2. Öffnungscode einlernen:

Taste         4 Sekunden gedrückt halten - „beep“ und LED blinkt grün.

Code (2-8 Ziffern) eingeben und mit         bestätigen - „beep“ und LED 
leuchtet grün.

Code 2 notieren: 

Nun muss der Öffnungscode auf den Empfänger der Motorsteuerung 
eingelernt werden (siehe hierzu Handsender einlernen in der Anleitung).

Anstatt des Handsenders wird hier jedoch der Öffnungscode 1 oder 2 
gesendet und somit auf dem Empfänger gespeichert.

Öffnungscode 1 senden:    „Öffnungscode 1" eingeben und          betätigen.

Öffnungscode 2 senden:    „Öffnungscode 2" eingeben und          betätigen.

Es leuchtet die LED grün auf und der Codesender gibt ein kurzes „beep“ ab.

Öffnungscode 1 auf Kanal 1 des Empfängers einlernen = normaler Start 
Öffnungscode 2 auf Kanal 2 des Empfängers einlernen = Fußgängerfunktion
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